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Timto dodatkem se upravuje $kolni vzdélavaci program Zékladni $koly, Nemyceves, okres Jidin od 1. 9. 2021

takto:

1. V &asti Uebni plén se tabulka U&ebni plan I. stupné nahrazuje nasleduijici tabulkou, kde jsou zménény
tasové dotace jednotlivych pfedmétd (PFirodovéda a Vlastivéda) a zmé&na nazvu z Informacni_a
komunikaéni technologie na Informatika.

UCEBNI PLAN
Uéebni plan — éasova dotace 1. stupen

1. 2. 3. 4, 5. Celkem/dispon
Jazyk a Cesky jazyk a
jazykova literatura 8/1 8/1 8/1 8/2 8/2 40 7
komunikace Anglicky jazyk 0 0 3/0 3/0 3/0 9 0
Matematika a
jeji Matematika 5/1 5/1 5/1 5/1 5/1 25 5
aplikace
Informatika Informatika 0 0 0 1/0 1/0 2 0
Elovek a Prvouka 3/1 3/1 3/1 0 0 9
‘oho svét Vlastivéda 0 0 0 2/0 2/1 4 4
- Pirodovéda o | o o | 1/0 | 1/0 | 2
w Hudebn 1 1 1 1 1 5
Uménia vychova 0
kultura Vtharna 1 1 1 5 2 7
vychova
Clovek’a Tfelesna ) 2 2 2 ’ 10 0
zdravi vychova
Clovek’ a svét Iz.racovn.l 1 1 1 1 1 5 0
prace ¢innosti
CELKEM 21/3 | 21/3 24/3 26/4 26/3 118 16

2.V &asti U¢ebni osnovy se kapitola Informatika nahrazuje kapitolou nésleduiiciho znéni:

Obsahové, casové a organizacni vymezeni

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje pfedevsim na rozvoj informatického mysleni Zakd a na porozuméni
zékladnim principdm digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych Zéci vyuZivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problém, hledani a
nalézéni jejich optimalnich feSeni, vede Zéky ke zpracovani dat a jejich interpretaci. Na zakladé Feseni
praktickych tkol0 ziskavaji Zaci rovnéZ nové poznatky a zkugenost a rozhoduiji se, kdy je lepsi praci pfenechat
stroji, respektive poé&itati. Pochopeni, jak digitdIni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni
zékonitostem digitainiho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uZivani.

Casova dotace vyucovaciho pfedmétu Informatika je ve 4. a 5. ro€niku jedna hodina tydné.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostiednictvim her, pokus, diskusi a dal3ich aktivit vytvareji
predstavy o zplisobech, jakymi se daji data a informace ze svéta kolem nich zaznamendévat. Postupné si Zaci
rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. V programovacim prostfedi si ovéfuji
algoritmické postupy. Informatika spoletné s ostatnimi obory pokladd zéklady uZivatelskych dovednosti.
Poznavénim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych
konceptt. Souédsti je i bezpe¢né zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou k
prevenci rizikového chovani.
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Vychovné a vzdéldvaci strategie

Kompetence k uéeni

» umoZfiujeme Zdkim vyhledavani informaci na internetu

« vedeme Zdky k vyuzivani informaénich a komunikaénich technologii v praktickém Zivoté

« zadavame cvi&eni, pfi kterych 4ci samostatné experimentuji a ovéfuji spravnost svych tvah
e vedeme Zaky k prdci s chybou

Kompetence k FeSeni problému

¢ podnécujeme Zaky k logickému uvaZovani, k prekonavani potateénich nedspéchil a dokoncovani zapocaté
prace

o vedeme Zaky k riznym zpdsobiim fedeni problémovych situaci

» umoziujeme Z4kim prezentaci vlastni prace

Kompetence komunikativni
« ugime #aky vyuzivat moderni informaéni prostfedky pro komunikaci s okolnim svétem
« podnécujeme zéky k dodrzovani pravidel pfi komunikaci pfes internet

Kompetence sociélni a personaini

« pifi spolupréci ve skupinach vedeme Zdky k respektovani nazorQ druhych

« posilujeme vztahy mezi Zaky pfi préci a vedeme je ke vzajemné pomoci

« podporujeme sebehodnoceni a hodnoceni prace ostatnich pfi prezentovani svych praci

* pozitivné hodnotime pokrok kazdého Zaka

« seznamujeme Zaky s tim, Ze tymovd prace umocnénd technologiemi m(ze vést k lepsim vysledkdm neZ
samostatnd prace

Kompetence obanské
« seznamujeme Z&ky s dodrZovanim morélnich pravidel (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich ddaj

a dat, hesla)

Kompetence pracovni

« vedeme 7dky ke spravnému osvojeni pracovnich dovednosti a navyk( — Zici dodrZuji bezpecnostni a
hygienicka pravidla pro préci s vypocetni technikou

o vedeme Zaky k vyuZivani ICT k vyhledavani informaci jako zéklad k celoZivotnimu vzdélavani

Kompetence digitalni

o vedeme #4ky k vyuZivéni digitélnich technologii, aplikaci a sluZeb ve gkole, seznamujeme je s vyuZitim
technologii ve spolecnosti

e vyuzivame s 4ky digitalnich technologii také ke zjednoduseni a zkvalitnéni jejich prace

e seznamujeme Zaky s novymi technologiemi, hodnotime jejich pfinos pro spole¢nost, ale i moZna rizika pfi
jejich vyugziti

* podnécujeme Zdky k dodrZovani bezpe&nosti jak na zafizenich a datech, tak i t&lesného a dusevniho zdravi
o vedeme Ziky k posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpeénostnich, pravnich, socialnich, kulturnich, ekonomickych a environmentalnich souvislostech

Organizaéni a obsahové vymezeni vyuovaciho pfedmétu

Vyuka probiha v b&iné utebné s pfenosnymi notebooky s mysi nebo tablety s pfipojenim k internetu. Néktera
témata probihaji bez po€itace.

V Fadé ¢innosti preferujeme praci #aki ve dvojicich u jednoho potitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci.
Zak nebo dvojice pracuji individualnim tempem.

Vyuka je orientovéna &innostné, s aktivnim Z3kem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, feéi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Z4dny diiraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych nakupi
pomiicek kromé béznych pocitacd.
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Vzdélavaci obsah vyugovaciho predmétu

Tematické celky

4. roctnik
Ovladani digitdiniho zafizeni

1. stupen

Tematicky celek RVP
DigitaIni technologie

Ocekdvané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného
typu

o dodriuje bezpeénostni a jina pravidia pro praci
s digitalnimi technologiemi

Otekavané vystupy SVP
7akyné/3ak:
e pojmenuje jednotlivd digitdini zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouZi
e  vysvétli, co je program a rozdily mezi clovékem
a poditatem
edituje digitalni text, vytvofi obrazek
pfehraje zvuk &i video
uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét, zoom
tedi ukol pouzitim schranky
dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

Ucivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
ovladani mysi

Kresleni &ar, vybarvovani
Pouzivéni ovladaci

Ovladéni aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazk(
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Pfehravani zvuku

Pfikazy a program

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupindch, samostatnd prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa

Préce ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP
Digitaini technologie

Ocekdvané vystupy RVP

Zakynd/iak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

e propoji digitdlni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

e dodriuje bezpe¢nostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

Otekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e uvede rlizné priklady vyuZiti digitlnich
technologii v zaméstnani rodica
e najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k

praci
e propoji  digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni  rizika, ktera s takovym

propojenim souviseji




e pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke
svému U¢tu a odhldsi se z néj

e pii praci s grafikou a textem pfistupuje k
datim i na vzdalenych poéitadich a spousti
online aplikace

e  rozpozna zvldstni chovéni poditate a pfipadné
pfivola pomoc dospélého

Ucivo

Vyutiti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uZivatele
Poditatova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozists, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$

Technické probiémy a pFistupy k jejich fedeni

Vyukové metody a formy
Diskuse, prace ve skupinach, samostatnd préce, praktické Cinnosti, objevovani, experiment, pouZiti videa

Uvod do kédovéni a sifrovani dat a informaci

F Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani
O&ekavané vystupy RVP Ot&ekavané vystupy SVP
Zakyné/idk: Zakyné/zak:
e popiée konkrétni situaci, uréi, co k nijizvi,a | e sdéli informaci obrazkem
znazornf ji e pieda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i
e vycte informace z daného modelu Cisel

e zakéduje/zadifruje a dekdduje/desifruje text

e zakéduje a dekéduje jednoduchy obrazek
pomoci mrizky

e obrazek slo# z danych geometrickych tvard ¢i
navazujicich usecek

Ucivo

Piktogramy, emodzi
Kad

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna préce ve dvojicich ¢i skupinach

5. rocnik

Uvod do prdce s daty
Tematicky celek RVP
informacéni systémy
Otekévané vystupy RVP Otekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd | e  pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; materidlech
vyslovuje odpovédi na zékladé dat e doplini posloupnost prvki




e pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu diselnd i
nediselna data

e umisti data spravné do tabulky

e doplni prvky v tabulce

e v posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi
chybny za spravny

Ucivo

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych Fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Vyukové metody a formy

Praktické &innosti, experiment, samostatna préce, prace ve dvojici, diskuse

Zdklady programovdni — pfikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/2ak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy postupd
e popise jednoduchy problém, navrhne a popie
jednotlivé kroky jeho Fedeni
e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouiivd opakovani a pfipravené
podprogramy
e OvéH spravnost jim navrieného postupu &i
programu, najde aopravi v ném pfipadnou
chybu

Otekavané vystupy SVP

Zakyné/zék:

e v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouzivé opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

e vytvofi a pouZije novy blok
upravi program pro obdobny problém

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani piikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Viastni bloky a jejich vytvareni

| Kombinace procedur

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

Uvod do informacnich systémi

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Otekdvané vystupy RVP
Zakyné/iak:
e v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Otekavané vystupy SVP
Zakyné/iak:

e nalezne ve svém okoli systém a uréi jeho prvky
e urdi, jak spolu prvky souvisi

Utivo
Systém, struktura, prvky, vztahy




Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatnd prace, heuristicky rozhovor

Zdklady programovdni — vlastni bloky, néhoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Otekavané vystupy RVP O&ekavané vystupy SVP
Zakyné/iak: Zakyné/zak:
s sestavuje a testuje symbolické zépisy | ® v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
postupl program fidici chovéni postavy

e popiie jednoduchy problém, navrhne | e v programu najde a opravi chyby
a popiée jednotlivé kroky jeho feSeni | e  rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,

o v blokové orientovaném co se bude opakovat a kolikrat
programovacim  jazyce  sestavi | e  rozpoznd, jestli se pfikaz umisti dovniti opakovani, pied
program; rozpozna opakujici se nebo za néj
vzory, pouiiva opakovani | e  vytvafi, pouZiva a kombinuje vlastni bloky
a pfipravené podprogramy e prette zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
o ovéF spravnost jim navrieného | e rozhodne, jestli a jak lze zapsany program nebo postup
postupu & programu, najde a opravi zjednodusit
v ném pfipadnou chybu o cilené vyuiivd nahodu pFi volbé& vstupnich hodnot
prikazd
Utivo
Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Cteni program(

Programovaci projekt

Vyukové metody a formy
Samostatnd prace ve dvojici, praktické ginnosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

Uvod do modelovdni pomoci grafii a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani
Otekavané vystupy RVP Otekavané vystupy SVP
Zakynd/iak: Zakyns/zak:
e popide konkrétni situaci, urdi, co kni jiz vi, a | e pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty
znazorni ji e pomoci obrazku znazorni jev
o vytte informace z daného modelu e pomoci obrazkovych modell fedi zadané
problémy
Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich i skupinéch




Zdklady programovdni — postavy a uddlosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani
Ot¢ekdvané vystupy RVP Otekavané vystupy SVP
Zakyns/zak: Zakyné/isk:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli | e  vblokové orientovaném programovacim jazyce
e popise jednoduchy problém, navrhne a popise sestavl program pro fizeni pohybu a reakci
jednotlivé kroky jeho feseni postav

e v blokové orientovaném programovacim | e v programu najde a opravi chyby
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se | e  pouiiva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
vzory, pouzivd opakovani apfipravené | e pfeCte zapis programu a vysvétli jeho
podprogramy jednotlivé kroky

e ov&fi spravnost jim navrzeného postupu &i | e  upravi program pro obdobny problém
programu, najde aopravi v ném pfipadnou ovlada vice postav pomoci zprav
chybu

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Ndasobné postavy a soubéiné reakce
Modifikace programu

Animace stiidanim obrazkl
Spousténi pomoci udalosti

Vysiléni zprav mezi postavami

Cteni programd

Programovaci projekt

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické &innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

Dodatek k SVP ZV &. 2 byl projednén pedagogickou radou dne 25. 8. 2021.

Dodatek k SVP ZV &. 2 byl projednén $kolskou radou dne 31. 8. 2021.



